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 – zajęcia 6
Zakres tematyczny zajęć
· PHP – koncepcja, główne obiekty, przetwarzanie po stronie serwera.

· Wykorzystanie PHP do prezentacji danych z bazy danych.
PHP – koncepcja, główne obiekty, przetwarzanie po stronie serwera.
PHP „Hypertext Preprocesor” jest językiem skryptowym przeznaczonym dla programistów WWW pozwalającym tworzyć dynamiczne aplikacje Internetowe. Język ten składniowo jest podobny do C, Perla oraz Javy. Skrypty przetwarzane są po stronie serwera a wyniki są przesyłane do przeglądarki użytkownika w postaci kody HTML. Język PHP został wymyślony w 1994 roku przez Rasmusa Lerdorfa. Następnie kod języka był jeszcze trzykrotnie przepisywany zanim powstała składnia języka obecnie wykorzystywana przez programistów WWW. PHP jest produktem Open Source i każdy ma dostęp do jego kodu źródłowego, który można dowolnie modyfikować i rozpowszechniać, bez ponoszenia jakichkolwiek opłat. 

PHP współpracuje z wieloma systemami baz danych oraz umożliwia dostęp do usług sieciowych takich jak IMAP, POP3, NNTP i TTP. Język ten, może być skompilowany na wielu różnych platformach ale najczęściej jest dostarczany wraz z platformą unikową.

PHP podobnie jak ASP może być używany zamiennie z znacznikami HTML. W tym celu kod skryptu umieszcza się w specjalnych znacznikach ograniczających, np.:

<?php
skrypt PHP

?>

kod HTML

<?php
skrypt PHP

?>

Każda instrukcja bloku skryptu oddzielona jest od siebie średnikiem.

Zalety języka PHP

Na rynku obecnie istnieje wiele konkurencyjnych produktów. Programiści tworzący serwisy Internetowe mogą wybierać spośród wielu produktów. Najważniejsi konkurenci języka PHP to: ASP, ASP.NET, JSP, Perl

Podstawowymi zaletami języka PHP są:

Duża wydajność

Możliwość współdziałania z wieloma różnymi systemami baz danych, na różnych platformach systemowych

Wbudowane biblioteki pozwalające na realizowanie wielu popularnych usług dostępnych w sieci Web

Niskie koszty utrzymania

Prostota używania i łatwość uczenia się

Przenośność

Dostępność kodu źródłowego

Dobrze udokumentowany

Wiele przykładowych skryptów oraz kursów 

Użycie bazy danych.

PHP umożliwia wykorzystanie i operacje na danych umieszczonych w bazach danych. W łatwy sposób możemy pobierać dane i je aktualizować przy pomocy wbudowanych funkcji języka. Obecnie najczęściej stosowaną bazą danych wraz z językiem PHP jest MySQL. 

Server bazodanowy może znajdować się na tej samej maszynie co serwer Apache lub na innym serwerze. W przypadku baz danych na platformie Unix, których obsługa jest domyślna w PHP, w parametrach połączenie podajemy nazwę serwera, użytkownika i hasło. W przypadku serwera bazodanowego na innej platformie np. windows, w celu połączenia musimy posłużyć ODBC (Open Database Connectivity ) -  interfejsem API (application programming interface) opartym na specyfikacji Call Level Interface pochodzącym z X/Open oraz ISO/IEC. . Istnieje kilka implementacji ODBC API dla systemów Uniksowych. W systemie Windows ODBC jest zwykle instalowany razem z systemem.

ODBC tym różni się od MySQL i innych API baz danych tym, że wszystkie odwołania do bazy danych wykonuje za pośrednictwem sterownika bazy danych. Oznacza to, że najpierw należy zainstalować program zarządzający sterownikami, na przykład unixODBC, a następnie sterownik do systemu bazy danych.

Podstawowa składnia PHP
Skrypty PHP są zwykłymi plikami tekstowymi z odpowiednim rozszerzeniem. Zazwyczaj pliki mają rozszerzenie „.php”, jednakże można spotkać również „.php3, php4, php5” w zależności od konfiguracji serwera WWW oraz wersji języka PHP.

Skrypty PHP możemy naprzemiennie stosować wraz ze składnia PHP

Np.

<html>


<head><title>Przykład skryptu PHP</title></head>

<body>

<?php
echo "Skrypt PHP"

?>
</body>

</html>
Funkcja echo wyświetla “string”.

Typy danych

PHP obsługuje osiem typów prostych.
Cztery skalarne:

boolowski (boolean) – typ danych najprostszy i wyraża logiczną prawdę lub fałsz. Może mieć wartości TRUE lub FALSE.
liczba całkowita (integer) - to liczba całkowita, należąca do przedziału Z = {..., -2, -1, 0, 1, 2, ...}.
liczba zmiennoprzecinkowa (float) - liczby zmiennoprzecinkowe (typ float, double lub liczby rzeczywiste)
łańcuch znaków (string) - Typ string oznacza łańcuch znaków. W PHP znak jest tym sam co bajt, co oznacza, że jest możliwych 256 różnych znaków. Oznacza to także, że PHP nie posiada żadnej wbudowanej obsługi Unikodu.
Dwa typy złożone:

tablica (array) - tablica w PHP jest obecnie uporządkowaną mapą. Mapa jest typem, który przyporządkowuje wartości do kluczy. Typ ten jest optymalizowany na wiele sposobów, więc można go używać jako typową tablicę, albo listę (wektorową), tablicę asocjacyjną (która jest jedną z implementacji mapy), słownik, kolekcję, stos, kolejkę, i temu podobne. Ponieważ wartością tablicy może być inna tablica PHP, można także łatwo symulować drzewa.
obiekt (object)
Oraz dwa typy specjalne:
identyfikator zasobów (resource)
NULL (null) - Specjalna wartość NULL oznacza, że zmienna nie przechowuje żadnej wartości.

Zmienne

Każdą zmienną w PHP zapisuje się, poprzedzając jej nazwę znakiem dolara "$". Wielkość liter w nazwie zmiennej jest rozróżniana.
<?php

//zmienne

$zmienna1 = "string"; //zmienna typu string

$zmienna2 = 3; //zmienna typu integer

$zmienna3 = 2,456; //zmienna typu float

//Laczenie stringow

$stringPolaczony = $zmienna1." przykład łączenia stringu ze zmiennej z tekstem";

echo $stringPolaczony;
?>
UWAGA! Po każdej instrukcji języka PHP stawiamy średnik!

Stałe
Stała jest identyfikatorem (nazwą) dla prostej wartości. Jak sama nazwa wskazuje, wartość ta nie może się zmieniać podczas działania skryptu. Nazwy stałych piszemy dużymi literami (przyjęty styl programowania)

<?php

define("STALA", "wartość stałej");
?>

Operatory

Operatory Arytmetyczne
	Przykład
	Nazwa
	Opis

	$a + $b
	Dodawanie
	Suma $a i $b.

	$a - $b
	Odejmowanie
	Różnica $a od $b.

	$a * $b
	Mnożenie
	Iloczyn $a i $b.

	$a / $b
	Dzielenie
	Iloraz $a przez $b.

	$a % $b
	Dzielenie Modulo
	Reszta z dzielenia $a przez $b


Operatory Porównania

	Przykład
	Nazwa
	Opis

	$a == $b
	Równy
	TRUE jesli $a jest równe $b

	$a === $b
	Identyczny
	TRUE jeśli $a jest równe $b, i obydwa operandy są tego samego typu. (tylko w PHP 4) 

	$a != $b
	Różny
	TRUE jeśli $a nie jest równy $b.

	$a <> $b
	Różny
	TRUE jeśli $a nie jest równy $b.

	$a !== $b
	Nie identyczny
	TRUE jeśli $a nie jest równy $b, lub nie są tego samego typu. (tylko w PHP 4) 

	$a < $b
	Mniejszy niż
	TRUE jeśli $a jest mniejszy od $b.

	$a > $b
	Większy niż
	TRUE jeśli $a jest większy od $b.

	$a <= $b
	Mniejszy lub równy
	TRUE jeśli $a jest mniejszy lub równy $b.

	$a >= $b
	Większy lub równy
	TRUE jeśli $a jest większy lub równy $b.


Operatory Inkrementacji i Dekrementacji

	Przykład
	Nazwa
	Opis

	++$a
	Pre-inkrementacja
	Najpierw zwiększa wartość $a o jeden, potem zwraca $a.

	$a++
	Post-inkrementacja
	Najpierw zwraca $a, potem zwiększa $a o jeden.

	--$a
	Pre-dekrementacja
	Najpierw zmniejsza wartość $a o jeden, potem zwraca $a.

	$a--
	Post-dekrementacja
	Najpierw zwraca $a, potem zmniejsza $a o jeden.


Operatory Logiczne

	Przykład
	Nazwa
	Opis

	$a and $b
	I
	TRUE jeśli zarówno $a jak i $b są TRUE.

	$a or $b
	Lub
	TRUE jeśli $a lub $b jest TRUE.

	$a xor $b
	Wyłacznie-Lub
	TRUE jeśli $a lub $b jest TRUE, ale nie jednocześnie.

	! $a
	Nie
	TRUE jeśli $a nie jest TRUE.

	$a && $b
	I
	TRUE jeśli zarówno $a jak i $b są TRUE.

	$a || $b
	Lub
	TRUE jeśli $a lub $b jest TRUE.


Instrukcje warunkowe
If – instrukcja pozwalająca na wykonanie pewnego wyrażenia w zależności od warunku

if (warunek)

    wyrażenie

if ($a > $b)
   print "a jest większe niż b";
else – rozszerza możliwości instrukcji if i pozwala wykonać wyrażenie w przypadku, gdy warunek w instrukcji if nie jest spełniony

if ($a > $b) {
   print "a jest większe niż b";
} else {
   print "a NIE jest większe niż b";
}
elseif – stanowi połączenie instrukcji if i else.
if ($a > $b) {
   print "a jest większe niż b";
} elseif ($a == $b) {
   print "a jest równe b";
} else {
   print "a jest mniejsze niż b";
}

while – pętla umożliwiająca wielokrotne wykonanie wyrażenia w zależności od warunku (warunek jest sprawdzany na początku i gdy jest spełniony wykonywane jest wyrażenie)
while (wyrażenie) instrukcja

$i = 1;
while ($i <= 10) {
   print $i++; 
}
do..while – pętla działająca w podobny sposób do pętli while. Różnica w działaniu polega na tym, że warunek logiczny jest sprawdzany na końcu iteracji a nie jak w przypadku pętli while na początku (wyrażenie w pętli wykona się przynajmniej raz)
do {
   print $i;
} while ($i>0);
for - pętla for umożliwia wykonywanie pewnego bloku kodu określoną ilość razy.

for (wyrażenie1; wyrażenie2; wyrażenie3) instrukcje

for ($i = 1; $i <= 10; $i++) {
   print $i;
}
foreach – pętla ta jest dostępna od wersji PHP4 i umożliwią łatwą iterację wewnątrz tablic. foreach działa tylko na tablicach i każda próba użycia tej pętli na innym typie lub na niezainicjowanej zmiennej będzie skwitowana komunikatem o błędzie. Istnieją dwie składnie tej konstrukcji, przy czym druga jest mniej ważnym, lecz użytecznym rozszerzeniem pierwszej:
foreach(wyrażenie_tablicowe as $wartość) wyrażenie

foreach(wyrażenie_tablicowe as $klucz => $wartość) wyrażenie

$tablica = array("jeden", "dwa", "trzy");

foreach ($tabl as $wartość) {
   echo "Wartość: $wartość<br>\n";
}

foreach ($tablica as $klucz => $wartość) {
   echo "Klucz: $klucz; Wartość: $wartość<br>\n";
}

break - zakańcza wykonywanie aktualnej instrukcji for, foreach while, do..while lub switch
continua - używane jest wewnątrz instukcji pętli do przerwania wykonywania danej iteracji pętli i rozpoczęcia zupełnie nowej iteracji
$i=0;

while($i < 10){


if (!($i  % 2)) { // opuść klucze nieparzyste
       continue;
  
}


echo $i;


$i++;

}

Switch - instrukcji tej używamy, jeżeli chcemy wykonać jeden z wielu bloków kodu w zależności od wartości zmiennej.
switch ($i) {
   case 0:
       print "i jest równe 0";
       break;
   case 1:
       print "i jest równe 1";
       break;
   case 2:
       print "i jest równe 2";
       break;
}
Inne instrukcje

require() - służy do wczytania i wykonania skryptu z określonego pliku
require 'nagłówek.php';

require $plik;

require ('jakiś_plik.txt');
include() - służy do wczytania i wykonania kodu z określonego pliku w trakcie wykonywania skryptu
include 'naglowek.php';

include('stopka.php');

Instrukcję require() oraz include() działają w prawie identyczny sposób. Różnica pomiędzy nimi polega na różnej obsłudze błędów. Include() generuje błąd typu Warning, podczas gdy require() generuje błąd typu FatalError(zatrzymuje przetwarzanie skryptu)

require_once() - Zachowanie jej jest identyczne z instrukcją require() z jednym wyjątkiem, tzn. jeśli dany plik został już raz wczytany do tego skryptu, nie będzie wczytany ponownie
include_once() - Zachowanie jej jest identyczne z instrukcją include() z jednym wyjątkiem, tzn. jeśli dany plik został już raz wczytany do tego skryptu, nie będzie wczytany ponownie
Wszystkie pliki konfiguracyjne powinny być załączane instrukcją require() lub require_once() 
Klasy i obiekty w PHP5
W PHP w wersji 5 model obiektowy został przepisany na nowo. W porównaniu do wcześniejszych wersji działanie obiektów zostało przyspieszone (zwiększono wydajność) oraz zwiększono funkcjonalność obiektów.
Definiowanie klasy
Każda definicja klasy rozpoczyna się od słowa kluczowego class, następnie podajemy nazwę klasy (najlepiej bez polskich znaków), nazwą klasy nie może być żadne słowo kluczowe z PHP. Kolejne instrukcje klasy zawieramy pomiędzy nawiasami klamrowymi {}
class A # definicja klasy o nazwie A
{
  
}
Wewnątrz klas możemy definiować funkcję

class B 

{

  function nazwa_klasy(){


return("B");

  }

}

//wywolanie funkcji w klasie

$b = new B(); //stworzenie obiektu B (powołanie do życia)

echo $b->foo(); //wywołanie funkcji w obiekcie
Deklarowanie zmiennych w klasie

Zmienne w klasie możemy deklarować poprzedzając nazwę zmiennej słowem kluczowym określającym dostępność zmiennej w danej klasie:
· public – zmienna lub funkcja publiczna widoczna wszędzie
· private – zmienna lub funkcja prywatna widoczna w danej klasie i w klasach potomnych
· protected – zmienna lub funkcja chroniona widoczna tylko w danej klasie
Podobnie możemy określić dostępność funkcji. Możemy również funkcję lub zmienną określić jako statyczną czyli dostępną bez konieczności tworzenia instancji obiektu. 
class C

{

   public static $zmianna_statyczna = 'Wartosc zmiennej';

   public function staticValue() {

       return self::$zmianna_statyczna;

   }

   public static function statycznaFunkcja($a, $b){


return($a+$b);

   }

}

Wywołanie:

print C::$zmianna_statyczna. "\n";
print C::statycznaFunkcja(2,2);

Pseudo zmienna $this jest dostępna w obiekcie, który został stworzony.
 class D{


private $nazwa = "Nazwa klasy: D";


public function wyswietl(){



return($this->nazwa);


}

}
Konstruktor i destruktor klasy

Konstruktor w klasie jest wywoływany podczas tworzenia obiektu. W PHP5 w obiektach konstruktor definiujemy w następujący sposób
class E {
   function __construct() {
       print "konstruktor";
   }

}
Destructor jest wywoływany podczas niszczenia obiektu 

class F {

  private $nazwa = "F";

  function __destruct() {

       print "Niszczę obiekt " . $this->nazwa . "\n";

  }

}
__________________________________________________________________________________________
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