PODSTAWOWE WYMAGANIA (OCZEKIWANIA) WOBEC SYSTEMÓW ROZPROSZONYCH

Przezroczystość 

Przezroczystość dostępu i położenia: dostęp do lokalnych i zdalnych obiektów informacji za pomocą identycznych działań, bez znajomości ich lokalizacji. 

Przezroczystość wędrówki (migration transparency): zasoby mogą być przemieszczane bez wpływu na działania użytkowników i programów użytkowych. 

Przezroczystość zwielokrotniania (replication transparency): możliwość użycia wielu kopii obiektów informacji bez wiedzy użytkowników i programów użytkowych o zwielokrotnieniach. 

Przezroczystość współbieżności (concurrency transparency): automatyczne, niezakłócone dzielenie zasobów między użytkowników działających współbieżnie. 

Przezroczystość działań równoległych (parallelism transparency): zadania wykonywane równolegle bez wiedzy (konieczności działań) użytkowników 

Elastyczność 

Dwie struktury systemów: 
l. Każda maszyna wykonuje monolityczne jądro dostarczające większości usług. 

2. Idea mikrojądra zapewniającego nieliczne usługi, a większość 

usług zapewniana przez specjalizowane serwery poziomu użytkownika. 

Niezawodność, Dostępność 

Integralność danych, Bezpieczeństwo 

Tolerowanie awarii 

Wydajność 

Skalowalność 

Idea algorytmów zdecentralizowanych 

