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Zadanie 1.
Nalezato przekonwertowaé wybrany obraz na RGB, a nast¢pnie wypeti¢ zaznaczony ubszednio
obszar wybranym kolorem.

Obraz pierwotny:
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zaznaczony obszar do podmiany koloru (tolerancja 16)
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obszar wypeliony kolorem : # 27 79 148

& mlkota J Janeczek




Zadanie 3.

W tym zadaniu nalezalo przeprowadzi¢ operacj¢ progowania na wspolnym kanale rgb i na

kazdym z osobna, oraz poréwna¢ wyniki.

Obraz pierwotny wraz z histogramem:
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obraz po probowaniu na kanale Blue:

Zadanie 4.
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Zadanie to polegato na poréwnaniu kompresji zastosowanej w roznych typach plikéw graficznych.
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Kompresja obrazu typu Sztuczny :
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Formaty kompresji stratnej to gif, jpg,bmp, natomiast bezstratne sa png, pcg, ai, eps, psd, raw.
Jezeli chodzi o efektywnos$c konwersji to gdy mamy obrazek ze znaczna ilo$cia przej$¢ kolord
to (ze stratnych) najlepiej sprawdzi sie jpg, natomiast w odwrotnym przypadku gif powinien

wystarczyc.



