Programowanie obiektowe 2005/2006

Laboratorium 8
Zadanie 1.

Napisz funkcje, ktéra odwraca kolejnos¢ elementow w tablicy. Postuz sie klasg vector.
Opracuj program
testowy.

#i ncl ude <vector>

#i ncl ude <i ostreanp

usi ng namespace std;

voi d OGdwr oc(vector<int> &a);
int main() {

vector<int> test(6);

int i;

test[0] = 1;

Qdwr oc(test);

for (i =0; 1<6; i++)
cout << test[i] << ' ';
cout << endl;

return O;

voi d Odwr oc(vector<int> &a) {
int i,

i =

j o= ...

while(...) {

}

Zadanie 2.

Napisz program, ktéry czyta wyniki egzaminéw z pliku WYNIKI.TXT i oblicza wartos¢
$rednia, najwyzsza i

najnizsza.

Prototypy funkcji, ktére nalezy napisa¢ i uzy¢ w programie:

a) bool Czytaj Cceny (char nazwaPli ku[], vector<int> &a);

Funkcja czyta dane z pliku do wektora. Zwraca t r ue, jesli plik zostat otworzony poprawnie,
w przeciwnym

wypadku zwraca f al se.

b) int Dodaj (const vector<int> &a);
Funkcja zwraca sume elementéw wektora.

c) int MaxCcena (const vector<int> &a);
Funkcja zwraca warto$¢ najwiekszego elementu w wektorze.

d) int MnCcena (const vector<int> &a);
Funkcja zwraca warto$¢ najmniejszego elementu w wektorze.
W funkcji main() nalezy sprawdzac: czy udato sie otworzy¢ plik, czy plik zawiera dane.
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Zadanie 3.
Opracowac klase Stos do obstugi stosu, ktérego elementami sktadowymi beda wyrazy.
Deklaracja klasy:

class Stos {
private:
vector<string> wst os;
publi c:
bool W oz( const string& );
bool zdejmj ( string &element );
bool pobierz( string &element );
bool pusty() const ;
bool pel ny() const ;
int rozmar() const ;

};

Napisa¢ program testujacy te klase.

Potrzebne funkcje dziatajace na wektorze:

. push_back(el) - wstawia element na koniec wektora

. pop_back() - usuwa element z konhca wektora

. back() - zwraca element z konca wektora

.enpty() - zwraca true, jesli wektor jest pusty

. si ze()- zwraca liczbe elementéw w wektorze

. max_si ze() - zwraca rozmiar najwiekszego dopuszczalnego wektora
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