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1. System zaliczania przedmiotu (wykład + ćwiczenia) jest punktowy. Maksymalna liczba 

punktów do uzyskania wynosi 100. 

2. Z ćwiczeń można uzyskać 75 punktów, zgodnie z poniższym zestawieniem: 

obecność na zajęciach    =  4 pkt  (8*0,5) 
aktywność na zajęciach  =  21 pkt 
zadania domowe, projekty =  50 pkt 
 
Prowadzący ćwiczenia powinien uszczegółowić zasady zdobywania punktów na 
ćwiczeniach. Informację tę należy przedstawić grupie na początku semestru.  

 
3. Wykłady kończą się sprawdzianem, z którego można uzyskać 25 pkt. Sprawdzian 

zaliczający wykłady jest pisemny i odbywa się po zakończeniu cyklu wykładów.  

4. Przeliczenie punktów na ocenę z przedmiotu wygląda następująco: 

< 51 pkt ocena 2 
51-60 pkt  ocena 3 
61-70 pkt ocena 3,5 
71-80 pkt ocena 4 
81-90 pkt ocena 4,5 
91-100 pkt ocena 5 
 

5. W razie wątpliwości prowadzący wykład może przeprowadzić dodatkowe zaliczenie ustne 
mające na celu ustalenie ostatecznego wyniku. 

6. Poprawa przedmiotu może się odbyć w sesji poprawkowej i obejmuje sprawdzian 
zaliczający wykład oraz zadania domowe wskazane przez prowadzącego ćwiczenia. 
Punkty naliczane są od nowa. 

7. Jeśli liczba punktów uzyskanych z ćwiczeń wynosi co najmniej 30, poprawa może 
dotyczyć tylko sprawdzianu zaliczającego wykład. Wówczas przyjmuje się ocenę z 
przedmiotu równą liczbie punktów z ćwiczeń plus liczba punktów uzyskanych z poprawy 
sprawdzianu.  

8. Jeśli student nie uzyska wymaganej liczby punktów do zaliczenia przedmiotu i powtarza 
go, traci wszystkie punkty zdobyte do tej pory (ćwiczenia i wykład). 

9. Studenci, którzy nie zaliczyli przedmiotu Programowanie aplikacji klient-serwer w 
poprzednich latach, zobowiązani są do uzyskania zaliczenia w trybie przedstawionym 
powyżej (uczestniczenie w ćwiczeniach i zaliczeniu wykładu). 
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