Programowanie aplikacji klient-serwer
Studia zaoczne, 2006/2007

Laboratorium 4.

Pobierz plik 1ab4. tar.gz irozpakuj go..

Zmodyfikuj program serwerl . c tak, aby mozna bylo obstugiwaé wspotbieznie klientow:

a) wersja 1: serwer wieloprocesowy (jeden proces obstuguje jednego klienta),

b) wersja 2: serwer wielowatkowy (jeden watek obstuguje jednego klienta).

c) wersja 3: serwer multipleksacyjny (funkcja select, serwer przelacza si¢ miedzy klientami).

Zadanie domowe.

2.

Opracuj prosty serwer iteracyjny WWW. Serwer ten ma wykonywac nast¢pujace zadania:
- jesli przestana nazwa jest katalogiem, przesta¢ do klienta zawarto$¢ tego katalogu
- jesli przestana nazwa jest plikiem zwyktym, przesta¢ do klienta zawarto$¢ tego pliku
- jesli zadna z powyzszych, odesta¢ komunikat o btedzie
Wykorzystaj uproszczony serwer HTTP z pliku 1ab4.tar.gz.
Przetestuj dziatanie serwera za pomoca polecenia telnet i dowolnej przegladarki.
Uproszczony protokot implementowany przez serwer:
Klient:
GET nazwa pliku HTTP/1.0 <CRLFEF>
opcjonalne argumenty <CRLEF>
<CRLE>
Serwer:
HTTP/1.0 kod-statusu komunikat
dodatkowe argumenty
<CRLF>
przesitana zawartosé
Serwer implementuje tylko metode GET. Uwzglednij nastepujace kody odpowiedzi:
HTTP/1.0 200 OK <CRLF>
HTTP/1.0 404 Not found <CRLF>
HTTP/1.0 501 Not implemented <CRLF>

Zmodyfikuj opracowany program tak, aby serwer dziatat jako:
a) serwer wieloprocesowy (jeden proces obshuguje jednego klienta)
b) serwer wielowatkowy (jeden watek obstuguje jednego klienta)



