Struktury

Struktura jest obiektem złożonym z jednej lub kilku zmiennych, być może różnych typów.
Przykład.

struct{                albo: struct data{ 

 int dzien;                   int dzien;

 int miesiac;                 int miesiac;

 int rok;                     int rok;

 char d_nazwa[n];             char d_nazwa[n];

 char m_nazwa[n];             char m_nazwa[n];

} zmienna_dzien;             }; 

                     Wówczas:    

                     struct data zmienna_dzien; 

Inny sposób polega na zdefiniowaniu nowego typu:

typedef struct{

 int dzien;

 int miesiac;

 int rok;

 char d_nazwa[n];

 char m_nazwa[n];

} data;

Wówczas:

data zmienna_dzien;  

Inicjowanie:

data zmienna_dzien={10, 5, 2000, ”sro”, ”maj”};

albo:

zmienna_dzien.miesiac = 5;

