/* „zjadacz” nadmiarowych spacji */

#include<stdio.h>

main()

{ 

  int s=1;// pamięć

          // ostatnio czytana była litera...

  char zn;

  while((zn=getchar())!='\n')

  { 

    if(s==1 && zn==' '){s=0; putchar(zn);}

    if(!(zn==' '))     {s=1; putchar(zn);}

  }

}

