/* Wyznaczamy odcinek w tablicy o maksymalnej sumie, */

/* na podstawie książki J. Bentley „Perełki          */    /* oprogramowania”, WNT                              */

#include<stdio.h>

const int n=15;

main()

{

 int DotadNaj=0, MaxKoniec=0;

 int a[n]={1,2,-9,-10,-1,4,-8,4,-2,16,34,-1,23,-10,-12};

 for(int i=0;i<n;i++) printf("%d,",a[i]);

 printf("\n");

 for(int i=0;i<n;i++)

  { 

   MaxKoniec = (MaxKoniec+a[i] > 0)? MaxKoniec+a[i]:0;

   DotadNaj  = (DotadNaj>MaxKoniec)? DotadNaj:MaxKoniec;

   printf("%d,",MaxKoniec);

  }

 printf("\nDotadNaj=%d",DotadNaj);

} 

/*

1,2,-9,-10,-1,4,-8,4,-2,16,34,-1,23,-10,-12,

1,3, 0,  0, 0,4, 0,4, 2,18,52,51,74, 64, 52,

DotadNaj=74

*/

