1. Czym zajmuje się inżynieria oprogramowania?

2. Fazy modelu wodospadowego

3. Przykład relacji agregacji, narysować i objaśnić

4. Przykład relacji zależności na diagramie use case

5. Co to są wymagania niefunkcjonalne?

6. Kiedy stosuję się prototypowanie?

7. Narysuj diagram klas dla następującego zdania, nazwij i uzasadnij zastosowane relacje:

„Lodówka, pralka są urządzeniami gospodarstwa domowego”

8. Poniżej podano diagram zmian stanów dla pewnej klasy. Podaj jakie czynności będą kolejno wykonywane przez obiekt tej klasy dla następującej sekwencji zdarzeń: utworzenie obiektu, E3, E1, E1. Uzasadnij swoje rozwiązanie.
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